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使用網狀填色創作逼真的作品
網狀填色是創作自然物件和人工物件逼真繪圖的最強大工具。 該工具剛開始看起來會很難，

但當您瞭解其基本概念後，即可建立逼真效果。

繪製形狀
第一步是建立物件的簡單繪圖。 您可能會想「我不是藝術家，不能創作出漂亮的繪圖」。但

事實上，您不需要是達文西。 我們完全可以從簡單形狀建立物件 ( 圖 1)。 使用簡單形狀是關

鍵。

圖 1： 您可以透過簡單的形狀輕鬆繪製物件。

您可以使用直線輕鬆繪製任何圖形。 此方法對初學者以及專業人士均非常適用。 我從最早版

本的 CorelDRAW 就開始使用此方法。 這很簡單： 首先使用直線繪製，然後使用 「形狀」工

具選取線條並將線段轉換為曲線。 將選取的節點轉換為尖角節點，尖角節點是非對稱節點並

可讓您輕鬆建立角度。 根據您要繪製的形狀，可以將節點轉換為對稱或平滑節點以取得更好

的效果。

您必需永遠嘗試使影像盡可能簡單。 複雜影像是由一些簡單影像組成的。

應用網狀填色
依預設，網狀填色應用於垂直或水平方向，因此不總是具有您想要的方向。 如果物件處於某

個角度，水平或垂直填色可能不起作用。 您可以透過在應用網狀填色前旋轉影像來輕鬆解決

此問題 ( 圖 2)。 簡單的外框可以幫助您查看填色的方向以及物件的正確位置。
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圖 2： 將物件旋轉至水平或垂直位置以正確應用網狀填色。 應用網狀填色之後，
將物件旋轉回其原始位置。

透過在應用填色前將物件旋轉至水平或垂直位置，您可以確保網狀填色與物件的透視點、陰

影、光源方向以及其他屬性相符 ( 圖 3)。

圖 3： 您可以僅透過旋轉物件正確放置網狀填色。 第一個影像顯示應用網狀填色
的方式不正確。 第二個影像顯示具有正確網狀填色的旋轉物件。
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圖 4： 網狀填色已經應用至所有葉子。

結果很好，但還是不夠好。 圖 4 中的影像好於簡單剪輯圖片，但仍不是我們想要的影像。 我
們可以將網狀填色一次同時應用至整個葉子，但這會使填色難於操作並且不夠精確。 如果您

將葉子細分為較小的部分，則可以達到較好的結果 ( 圖 5 至 7)。

圖 5： 單一網狀填色不真實並且難於編輯。 

圖 6： 管理小部分比管理一大片葉子容易。
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圖 7： 將多個網狀填色應用至一個物件可以產生更逼真的效果。

透過新增具有相同色彩的其他網狀填色，您可以加入一些特殊效果 ( 例如水滴 )。 仔細處理

光源方向並記住陰影必須位於相對的方向很重要 ( 圖 8)。

圖 8： 當您建立水滴和反射時，請仔細處理光源以及陰影的方向。

透過在放射模式中新增互動式透明度，您可以建立更加逼真的效果。 網狀填色和透明度是一

種強有力的組合 ( 圖 9 和 10)。
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圖 9： 新增透明度至網狀填色可以增強效果。

圖 10： 完成的葉子

根據這些元素，您現在可以創作類似此玫瑰的花朵 ( 圖 11)。 你創作的玫瑰可依您的喜好變

得簡單或複雜。 所有 CorelDRAW 效果均可幫助您，例如，下落式陰影可增強繪圖的光源、

大小以及真實度。
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圖 11： 您可以建立簡單或複雜的物件。 新增下落式陰影可建立更逼真的效果。
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新增色彩
您可以透過從色盤拖曳色彩將色彩輕鬆新增至網狀填色的其他補綻色。 但我們如何新增色盤

上沒有的色彩？ 比較繁複耗時的方法是使用「滴管」工具 ( 從屬性列的清單方塊中選擇

「樣本色彩」 ) 選取色彩，然後使用 「顏料桶」工具將其應用至物件。 然後，您可以移至

「標準填色」對話方塊 (Shift + F11)，然後按一下「新增至色盤」按鈕。

以下是新增色彩的更好方法： 使用 「網狀填色」工具或「形狀」工具 (F10) 選取節點，並

在您按一下色盤上的色彩時按住 Ctrl 鍵以新增選取色彩的 10%。

如果您想要較淡的色調，則只需按住 Ctrl 鍵，然後按一下白色。 但是，如果您想調暗色調，

則使用 CMYK 黑色不是最佳選擇。

當您使用 Ctrl 鍵新增色彩時，一種色彩減弱的同時另一種色彩會增強。 如果您將黑色新增

至綠色，綠色減弱但黑色不會按比例增強，因此中色調保持灰色且無強度。 如果按住 Ctrl 
鍵並在名為「100C100M100Y100K」的色彩 ( 在 CorelDRAW CMYK 色盤最末端處 ) 上按一

下，您可以取得更好的結果。 可在圖 12 中查看兩種方法的差異。

圖 12： 新增 CMYK 黑色 ( 左側 )。 新增 100C100M100Y100K 色彩 ( 右側 )。

您也可以按住 Ctrl 鍵並按一下其他色彩，但請記住如果您有青色並按一下洋紅色，青色減

弱的同時洋紅色會增強。 如果您想新增洋紅色而不減弱青色，必須按住 Ctrl 鍵並按一下藍

色 ( 青色 + 洋紅色 ) ( 圖 13)。
 

圖 13： 新增 CMYK 洋紅色 ( 左側 )。 新增藍色 (C100, M100, Y0, K0) ( 右側 )。

新增材質
編輯表面材質是大部分常見工作。 網狀填色非常適用於明亮清晰的表面，但僅使用網狀填色

很難建立不規則或粗糙表面。 您可以透過應用 CorelDRAW 的諸多效果之一輕鬆克服此障

礙，這些效果可補充網狀填色並新增材質 ( 例如，材質模式中帶有濾鏡的透明度 )。 您可以
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建立再製的繪圖，將選取的透明度應用至該再製的繪圖，然後將其與原始物件組合 ( 圖 
14)。

若要建立材質透明度，請按一下工具箱中的「透明度」工具，然後從工具列上的 「透明度

類型」清單方塊中選擇「材質」。 從 「透明度操作」清單方塊，選擇「材質化」。 開啟屬

性列上的透明度選取器，然後選擇您要應用的材質。 當您選取屬性列上的透明度類型時，可

以選擇材質填色、花紋或任何其他 CorelDRAW 填色。

圖 14： 為透明度選擇一種材質，然後將其應用至再製的物件。 然後將再製的物
件與原始物件組合以建立材質外觀。

可能性是不受限制的。 您可以使用其他透明度模式建立多種效果 ( 圖 15)。 但請記住，像互

動式透明度這些效果需要更多的記憶體並會增加檔案的大小。
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圖 15： 將材質新增至網狀填色

應用藝術效果
材質並不是可與網狀填色一起使用的唯一效果。  CorelDRAW 的所有功能均可幫助您進行創

作。 例如，「藝術媒體」工具可以幫助您建立自然毛髮的效果 ( 圖 16)。

圖 16： 您可以將 「藝術媒體」工具與網狀填色配合使用。

透過使用「藝術媒體」工具，您可以僅用線條繪制小貓剪影。 我使用應用至藝術媒體筆刷

筆觸的其他漸層填色來獲得更平滑的框線，並僅在細節處 ( 例如眼睛 ) 使用網狀填色。 那些
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細節是繪圖最重要的部分，因此，您想突出它們。 黑色的背景可以幫助您建立更多的對比 (
圖 17)。

圖 17： 黑色的背景突出了網狀填色的效果。

將網狀填色應用至多個物件
但是，使用網狀填色並非永遠那樣輕鬆。 最常見的問題之一是網狀填色可以應用至單一物

件，但不能應用至多個物件。 例如，您可以輕鬆將網狀填色應用至作為單一物件的字母

「E」，但不能將其應用至其母「A」 ( 如果其由組合的路徑構成 )。

您可以透過從各個物件 ( 如同是拼圖的各部分 ) 建立字母來解決此問題  您將網狀填色應用至

各個部分，然後將其組合成一個物件。 請確保各個部分的填色相符，以便組合物件時網狀填

色看起來平滑 ( 圖 18)。



CorelDRAW X4  使用網狀填色創作逼真的作品 13

圖 18： 將網狀填色應用至物件的各個部分。

解決問題的另一個方法是使用 PowerClip  功能 ( 圖 19)。 例如，您可以繪制字母「A」，然後

繪製一個與字母大小相同的三角形。 將網狀填色應用至該三角形。 對於選取的三角形，按一

下「效果」 「圖框精確剪裁」 「置於容器內」，然後按一下字母 「A」。這樣，便使

用網狀填色對該字母進行了填色。
 

圖 19： 您可以使用 PowerClip 功能將網狀填色應用至物件。

建立自然物件和人工物件
你可以將網狀填色與先前描述的任何方法配合使用，以在繪圖中建立自然物件和人工物件的

逼真效果。

建立自然物件和人工物件
現在，讓我們開始創作花朵的過程。 第一步，繪製基本形狀的外框 ( 圖 20)。 我們可以使用

相片作為模型，但是 ( 很遺憾 ) 我們不能複製相片  我們必須建立自己的繪圖。 
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圖 20： 繪製花朵的外框。

讓我們新增一些色彩。 請確保您將每一個物件旋轉至水平或垂直位置，然後再應用網狀填

色。 若要獲得最佳結果，繪圖必需儘量簡單。 當您具有基本色版本時，可以應用一些其他色

彩 ( 圖 21)。 請記住，如果您透過按住 Ctrl 鍵，然後在選取的節點上按一下來新增色彩，則

可以建立非常平滑和自然的陰影。

圖 21： 將色彩新增至網狀填色。
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您可以從另一個物件複製網狀填色和屬性嗎？ 有時可以，但是大多數情況下，由於兩個物

件的形狀或大小不一樣，複製屬性的結果不會達到最佳效果。 如果您要建立多個物件，必須

為每個物件建立新的網狀填色。 當然，這種方法比較難，但會產生非常好的結果。

你可以透過將更多的對比新增至色彩，或新增較亮或較暗的陰影來平滑化或銳利化物件 ( 圖 
22)。

圖 22： 在平滑或銳利的表面之間選擇。

有時您需要在更為複雜的繪圖中建立光源或陰影。 請記住，最好的方法是將複雜的繪圖細分

為兩個或更多較小的部分 ( 圖 23 和 24)。

對物件執行的所有常見操作 ( 例如複製、再製和旋轉 ) 均適用於網狀填色。 您在建立影像

時，它僅是一種視覺效果。 當然，它不是真實的花朵，您不能將其作為真實的物件使用。 它
不是 3D 物件，因此您不能透過旋轉來檢視花朵的側面或後面。 同樣，您不能將一個物件放

入另一個物件內  您必須改為建立一種視覺效果。 但是，通常我們所看見的周圍的事物僅是

一種視覺效果。
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圖 23： 將一個複雜物件分割為各個較小的部分。

圖 24： 完成的花朵

花朵完成後，您可以新增一些特殊效果 ( 例如陰影或背景 ) 或建立再製的繪圖 ( 圖 25)。 但請

記住再製的物件必須有細微的差異  精確的複本看起來會不 「自然」 ( 圖 26)。



CorelDRAW X4  使用網狀填色創作逼真的作品 17

圖 25： 您可以新增陰影和背景。

圖 26： 複製物件時，請確保複本有輕微差異。
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建立人工物件
但是，如何建立機械零件或金屬表面等人工物件呢？ 建立過程相同嗎？ 基本上，答案是肯

定的。 您必須繪製基本的形狀作為外框，然後嘗試建立儘可能簡單的繪圖 ( 圖 27)。

圖 27： 使外框儘量簡單。 

將網狀填色應用至各個部分。 可以透過高對比、陰影和強光以及尖銳化的邊緣建立金屬效

果。

圖 28： 網狀填色應該依照光源與陰影的方向進行。
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請記住旋轉每個物件以正確應用網狀填色，以便其符合光源與陰影的方向 ( 圖 28)。 錯誤的

旋轉會產生糟糕的網狀。 如果您選取了正確的路徑和方向，剩下的工作就簡單了。 否則，您

將在不可能的填色上奮戰數小時。

對屬於同一圖形元素的一部分的所有物件使用相同色彩也非常重要。 組合兩個物件時，色彩

應該從一個物件平滑地延伸至另一個物件 ( 圖 29)。

圖 30： 將網狀填色應用至汽車外框

圖 29： 組合其他物件時，

請確保色彩是連續的。
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汽車的第一個版本過於簡單和粗糙 ( 圖 30)。 沒問題  我們可以新增一些細節以獲得更好的結

果。 

對於擋風玻璃，我們可以使用「透明度」工具新增線形透明 ( 圖 31)。 但請小心 — 此效果需

要更多的記憶體，且過多的透明度會增加檔案大小。

圖 31： 在線形模式中應用透明度以建立玻璃效果。

您可以透過選取一組節點，按住 Ctrl 鍵，然後按一下 100C100M100Y100K 色彩，以調暗選

取的區域 ( 圖 32)。

不需要繪製所有細節和物件。 剪影可用於汽車內部的一些部分。

圖 32： 調暗一些區域以獲得更好的效果。
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圖 33： 完成的汽車

加上新增細節，完成的汽車看起來更加逼真 ( 圖 33)。

網狀填色圖庫
網狀填色既可單獨使用，也可與其他工具以及方法組合使用，是建立逼真效果的強大工具。

網狀填色是用於建立下列自然物件和人工物件的影像。
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