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作為渥太華最重要的行銷和通訊公司之一，gordon 群組提供一整套通訊產品的獲獎設計，

從企業品牌識別到展覽陳列及網站。 gordon 群組設計者可處理各種媒體，他們的設計工作

室配備了最新的軟體。 請造訪他們的網站：www.gordongroup.com。
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設計的基本原則
發行中的設計是有關創意的。 該設計有關使用形式、結構和創造力將您的訊息傳遞到或多或

少您想要傳遞的人。 您要如何做到？ 以對您的目標讀者群來說生動有趣、值得信服和有魅

力的方式來建立設計和組織內容。

無論您是 CorelDRAW 的新使用者還是熟練使用者，都會發現下面的幾頁內容在您規劃、建

立和修改設計時十分有用。

一個滿意的結果：有效的設計
您曾在閱讀功能表、程式或海報時遇到困難嗎？ 有時，由於頁面上的元素放置得過於雜亂，

想要使您的生活變得更輕鬆的列印資料有不足之處。

若要建立有效的設計，您需要遵循以下四項基本的

設計原則： 鄰近、對齊、重複和對比。

讓我們來仔細看看這四項原則，以瞭解為何它們在

設計程序中如此重要。

原則 1： 鄰近

您曾見到過文字和圖形好像無關聯的設計嗎？ 複本

和影像顯示分散且無關聯會導致設計混亂。

鄰近原則要求將相關項目分組在一起，以形成一個

緊湊的單元。 使用此原則，您可以減少混雜並增強

清晰效果。 您的內容和訊息會變得流暢，如此一來

使用者就更願意閱讀並記住它們 ( 圖 1)。

圖 1 ︰ 請注意頁面上每組文字和相片的組

織方式。 相關項目的鄰近組織可協助讀者

導覽頁面內容。
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原則 2： 對齊

頁面上的每個元素都應具有與其他元素的連接，以確保流暢、輕鬆地進行閱讀。 隨心所欲和

不合邏輯不可能創造成功的設計。 對齊可建立整齊、精緻的外觀，協助您將讀者的注意力吸

引到您的關鍵訊息上並直觀地連接元素 ( 圖 2)。

作為一條規則，將您頁面上的一個關鍵元素作為一個焦點，所有其他元素均與它對齊。 當您

將新元素新增至版面時，將這兩個元素沿一條看不到的線對齊。

圖 2 ︰ 將頁面上的元素對齊可使整篇內容看起來整齊有序，從而具有可讀性。
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原則 3： 重複

這是人類的天性。 不知怎麼的，我們需要一遍又一遍地看、聽並做一件事，才能產生效果。 
設計也不例外。

在您的整個作品中重複視覺設計元素 ( 例如色彩、形狀、材質、線條和項目符號 ) 可協助強

化重要訊息。 重複可保持內容統一、有系統且生動有趣，如此一來客戶就更願意閱讀您的產

品 ( 圖 3)。

關於重複原則的一個警示： 請注意不要過分重複。 太過頻繁地重複一個元素會使頁面散亂，

使頁面上的訊息難以理解。 拿不准時，請保持簡單形式。

圖 3 ︰ 重複視覺主題 ( 例如圓形、色彩和字體 ) 可協助
在保留創造空間的同時使設計統一。
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原則 4： 對比

您曾閱讀過讓您禁不住問「這個作品到底要表達什麼？」的材料嗎？您的困惑可能是由過

多衝突的元素引起的，每個元素都要引起您的注意，每個元素在頁面上都一樣重要。 若要避

免這種困惑，請標明最重要的元素，以與次重要的元素形成對比  ( 圖 4)。

對比的使用對於區分元素並在設計中將元素分層組織是很必要的。 透過對比色彩、大小、材

質或字體，您可以建立強大的視覺表現力，並可以將讀者的注意力吸引到關鍵訊息上。 不要

使元素間僅有輕微的差異，對於一個有效的設計，應使元素之間存在 180 度的差異。

圖 4 ︰ 大型橫幅與主體文字對比，較大相片與較小相片對
比。 這些元素相關但不相同，這些差異增強了視覺趣味
性。
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格點 101
設計世界離不開格點！ 簡單地說，格點是由交叉或平行線條組成的架構，提供有系統、一

致的物件放置方式。 格點是所有設計的基礎，是建立一致、緊湊、易於導覽的發行作品之基

本原則。 格點可以簡單或複雜，視您的需要而定。 您可以使用桌面發行軟體 ( 例如 
CorelDRAW) 輕鬆建立格點。

讓我們看一些常用的格點格式 ( 圖 5)。

單欄格點是書本頁面設計最常使用的格式。 為了使書脊具有更多的空間，書本設計者通常會

使內側邊界寬於外側邊界。

多欄格點最常用於文章、小冊子、業務通訊和海報。 此格點格式可以多種方式使用。 外側欄

通常是為影像、標題或這兩者保留的。

模組格點包含相同的欄數和列數。 此格式允許將幾乎無限種設計相組合 ( 圖 6)。

圖 5 ︰ 常用格點格式

單欄格點 多欄格點 模組格點
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圖 6 ︰ 此模組格點允許幾乎無限種設計的可能性，但是其對齊組織方式可保持
頁面看起來整齊有序。



CorelDRAW X4  設計的基本原則 9

版面基礎知識
配置 ( 組織 ) 內容的方式是設計程序的核心元素。 使用大小、粗細、位置和間隔，您可以將

讀者的注意力吸引到作品中最重要的內容上來。 這種版面外觀稱為設計階層。 可以在報紙、

雜誌和海報中看到 ( 圖 7) 階層式版面的範例。

圖 7 ︰ 讀者的眼睛會被較大的

標題和文字吸引到右邊的報導上
來。 左側花邊新聞中的內容次要

一些，因此文字較小且放置在不
同色彩的背景中。
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字體
字體是一組列印字元的設計。 選擇正確的字體和字體大小對於成功傳達您的訊息十分必要。 
字體有不同的特性，您所選擇的字體應能反映您作品的訊息和色調。

如果字體太小或太精細，讀者可能會覺得不值得努力去閱讀。 如果使用太多粗體、底線或大

寫，則會建立過多突出元素，並且有可能無法傳遞訊息。 在任何一個作品中，使用超過三種

不同的字體可能會毀了一個好的設計。

字體通常以是否包含截線 ( 形成每個字母的主線頂端或底端的微小結束筆觸 ) 來分類。 儘管

有成千上萬種字體 ( 字體太多而不能在此教學課程中一一提及 )，但它們大多數屬於六種類

別中的一種 ( 圖 8)。

圖 8 ︰ 六種字體類別

無論您選擇哪一種字體，請確定該字體清晰且適合於您的讀者。 不要太過花俏！ 以一種增

強字體可讀性並強化字體訊息的方式來處理鍵入的文字。

開始設計！
現在您已查看了一些設計基本原則，準備好將它們用到實踐中了嗎？ CorelDRAW Graphics 
Suite X4 是開始設計最好的起點，這是一個綜合的軟體解決方案，可讓您自信、成功地處理

各種設計專案，從標誌建立到多頁行銷小冊子以及引人注目的招牌。
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